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Skab læseglæde
Vi anbefaler, at I arbejder med bogen over tre uger. Læsegruppen mødes to 
gange om ugen. Tre af gangene læser I bogen. Hver læsning er forskellig – se 
”Huskesedler til oplæsning” i faghæftet.

Boghæftet er til inspiration. Vær opmærksom på børnegruppens nysgerrighed 
og energi ift. den enkelte bog. Styrk dialogen med børnene, og lav aktiviteter, 
som bygger videre på deres interesser. Bogen danner afsæt for samtalen, men 
må aldrig være en begrænsning for dialogen.

Før I går i gang med at læse
Nogle børn har brug for at spore sig ind på bogen, inden I åbner den. Det kan I 
gøre ved, at de møder og bruger bøgernes ord og begreber gennem sanselige 
aktiviteter og dialog.

• Opfør bogens handling som et lille teaterstykke for børnene.

Sprogstrategi
Bogen er skrevet på rim. Understøt børnenes begyndende forståelse af rim ved 
at henlede deres opmærksomhed på de ord, der rimer. Det kan du fx gøre ved at 
overbetone de ord, der rimer. Når børnene har hørt bogen nogle gange, kan de 
måske også færdiggøre sætninger fra bogen og komme med rimordene.



1. Springer
  Så skal der springes. 1-2-3 spring 

hen til en dør.

2. Åbne
  Lad børnene skriftes til at åbne og 

lukke en dør, mens du benævner 
det.

3. Ringer   
Find en dørklokke, I kan ringe på. 
Tal om andre ting, der kan ringe, 
fx telefoner.

4. Kaffekopper
Konkretisér ordet. Brug kaffe-
kopperne til at dække bord 
og lege fødselsdag.

5. Bytte
Uddel legetøj, og dramatisér ordet. 
Spørg børnene undervejs, om de vil 
bytte med dig, og opfordr dem til at 
spørge hinanden, om de skal bytte.

6. Skriger
Så skal der skriges: ”Den er MIIIIN!” 

7. Dele
Lad børnene skiftes til at dele 
noget ud til de andre børn, imens 
du understøtter med ord. Brug 
ordet i hverdagen, fx ved at dele 
en appelsin.

8. Hjælpe til
Få børnene til at hjælpe til, fx med 
at dække bord, at rydde op osv.

9. Taste nuller
Lad børnene skiftes til at taste 
nuller på et tastatur.

10. Fire
Tæl til fi re. Brug fx opslaget, 
hvor de sover på sofaen.

Gode ord
Begrebet ”ord” er abstrakt for børn under tre år. Brug ordene i sammenhæng frem 
for at spørge børnene, om de kender bestemte ord. De gode ord er karakteriseret 
ved, at de kan konkretiseres, visualiseres og/eller dramatiseres. 



Spørgsmål til en lille bogsamtale
Stil åbne og tilpassede spørgsmål, som udfordrer børnene på deres udviklingsniveau. 
Lad børnene fortælle frit, hvis de formår det. Nogle børn kan have brug for at pege på 
bogens illustrationer som svar på spørgsmål. Husk gode pauser mellem spørgsmålene. 
Lad også børnene stille dig spørgsmål. 

•  Hvem skal Sille dele sit legetøj med? Hvem deler du dit legetøj med?

• Hvorfor bliver Sille sur på Esther?

• Hvorfor bliver far sur? Vil han dele sine ting?

• Sille stopper Esther. Hvordan gør du, hvis du stopper nogen?

•  Hvad leger Sille og Esther med? Brug bogens opslag som støtte. 
Hvad kan du lide at lege med?

Samtale om illustrationer
•  Find Silles panda på hvert opslag. Tal om, hvad Panda laver, og hvor 

Panda er (opmærksomhed på forholdsord). 

• Tal om Sille og Esthers følelsesudtryk på hvert opslag. Efterlign dem.

• Hvad laver Sille og Esther på bogens forskellige opslag?

Bøger jeg 
kender-bog
1. Indsæt et lille udprint af 

bogforsiden 

2. Giv bogen stjerner 

3. Tegn en tegning

LæseLeg 
derhjemme
Opfordr forældrene til at spille bold 
med deres børn, som Sille og Esther 
gør i bogen. 

Giv forældrene et eksemplar af jeres 
hjemmelavede huskespil, som de kan 
spille med deres børn. Fortæl, at det 
er billeder af de ting, Sille og Esther 
leger med. 



• Sig remsen: ”Dyt, dyt, dyt. Skal vi 
byt’, byt’, byt’? Båt, båt, båt. Det 
ka’ vi da godt, godt, godt”. Findes 
også som sang, I kan lytte og 
danse til.

• Syng om det legetøj, der 
optræder i bogen, på melodien: 
”Sur, sur, sur, lille bi, omkring”. 
Understøt gerne med konkreter. 
”Min, min, min!, Bilen den er min!, 
Sille, hun vil ikke dele, Hun vil bare 
ha’ det hele., Min, min, min!, Bilen 
den er min!”

Kreative 
aktiviteter
• Tegn krussedulle-

tegninger og nuller.

• Lav en panda af en paptallerken. 
Hjælp børnene med at klippe 
cirkler af sort karton. Klip sorte 
ører, sorte pletter til at sætte bag 
rulleøjne og en sort næse. Lad 
børnene lime det på og tegne en 
mund.

• Leg stopdans.

• Find det legetøj, I ser i bogen, fx en bil, en skovl, en kaffekop, en kaffekande. 
Leg Kimsleg med genstandene.

• Fotografér legetøjet, og lav jeres eget huskespil, evt. i 
en digital version.

• Sille giver sin panda en køretur. Find jeres biler, og 
giv bamserne en køretur.

Ideer til leg 

Alle rettigheder forbeholdes, og gengivelse må kun ske med Mary Fondens samtykke, jf. ophavsretsloven.

Musikalske 
aktiviteter


