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Skab læseglæde
Vi anbefaler, at I arbejder med bogen over tre uger. Læsegruppen mødes to  
gange om ugen. Tre af gangene læser I bogen. Hver læsning er forskellig –  
se ”Huskesedler til oplæsning” i faghæftet eller på de fire inspirationsark.

Boghæftet er til inspiration. Vær opmærksom på børnegruppens nysgerrighed  
og energi ift. den enkelte bog. Styrk dialogen med børnene, og lav aktiviteter,  
som bygger videre på deres interesser. Bogen danner afsæt for samtalen,  
men må aldrig være en begrænsning for dialogen.

Før I går i gang med at læse
Nogle børn har brug for at spore sig ind på bogen,  
inden I åbner den. Det kan I gøre, ved at de møder  
og bruger bøgernes ord og begreber gennem  
sanselige aktiviteter og dialog.

•	� Saml børnene, og vis dem billeder og  
små klip af undervandsbåde på en tablet.  
Anvend sprogstrategien ”tal rundt om  
ordet”, mens I taler om undervandsbåde.  
Kom fx omkring begreber som  
periskop, propel og koøje.

Sprogstrategi
Hvis du læser med børn, der ikke taler særlig meget, kan det være fristende at stille  
mange spørgsmål for at få samtalen om bogen i gang. Det kan desværre medføre,  
at børnene kommer til at føle sig pressede. I stedet kan du tale om det, der sker på  
billederne i bogen, og undre dig sammen med børnene. Husk at give børnene tid  
til at formulere sig. Får du stadig ingen svar, kan du selv besvare dine spørgsmål.  
Fx ”Hvis du skulle på en eventyrrejse, hvor ville du så rejse hen?” Pause på minimum  
10 sekunder. ”Jeg tror, jeg ville rejse til Afrika, for jeg vil gerne se giraffer og løver.”  



1.	� Spøjse 
Smag på ordet, og lad børnene  
gætte på betydningen. Er der ting  
i bogen, I synes ser spøjse ud?

2.	� Afsløre 
Bed børnene om at lukke øjnene. 
Læg en genstand under et tæppe. 
Fortæl, at du nu vil afsløre, hvad  
du har gemt under tæppet. Løft  
tæppet, og vis, hvad du har gemt. 

3.	� Kompas 
Konkretisér om muligt. Ellers kan  
du vise, hvordan et kompas  
virker på en smartphone. 

4.	� Hævede sig 
Dramatisér ved at hæve hånden 
eller en genstand fra gulvet.

5.	� Landsby 
Se på illustrationen af landsbyen. 
Det er en by med få huse. Hvilken 
slags by befinder I jer i? En storby 
eller en landsby? Vis et billede  
af en storby med mange huse.

6.	� Hingst 
Visualisér, og udpeg forskellen  
på en hingst og en hoppe. Er der 
mon nogen, der ved, hvad hestens 
unge hedder? Har nogen prøvet  
at ride på en hest?

7.	� Altan 
Gå en tur, og find altaner. Måske er 
der nogen, der har en altan, I kan 
besøge.

8.	� Ivrigt 
Dramatisér ved at vinke og pege 
ivrigt. Gør også det modsatte.

9.	� Gennem 
Lav en lille bane, hvor I skal gennem 
nogle ting fx en hulahopring,  
en legetunnel og en papkasse.

10.	� Undsætning 
Dramatisér ved at lave et lille  
rollespil med nogen, der skal  
reddes, som råber om hjælp. 

Gode ord
De gode ord er karakteriseret ved, at de kan konkretiseres, visualiseres og/eller 
dramatiseres. Begynd altid med at spørge børnene, om nogen af dem kender ordet 
og kan fortælle eller vise, hvad det betyder. Arbejd med de gode ord i alle tre bog- 
samtaler. Variér ved, at børnene anden og tredje gang skiftes til at forklare ordene.



Spørgsmål til bogsamtale

Bogen er afsæt for samtalen, men vær nysgerrig på,  
hvad der optager børnene, og lad samtalen følge  
deres interesser. Husk, at alle svar er rigtige svar,  
så gem gerne ”nej” af vejen. Start med helt  
åbne spørgsmål.

	 1.	 Var der noget, du godt kunne lide i bogen?

	 2.	 Var der noget, du ikke kunne lide i bogen?

Hvis der er brug for at hjælpe samtalen på vej, kan du spørge til mere konkrete ting.  
Nogle børn kan have brug for at pege på bogens illustrationer som svar på spørgsmål.

•	� Tror du Bedstefar, Bedstemor og børnene er på en rigtig rejse eller en fantasirejse?

•	� Er der nogen af jer, der har prøvet at flyve eller sejle? Hvad synes du om det? Kan du 
huske, hvor I skulle hen?

•	� Gad vide, hvad Bedstefar mener, når han siger, at undervandsbåden ikke er  
helt almindelig?

•	� Hvis du havde et magisk kompas, hvad ville du så bruge det til? 

•	� Hvis du kunne rejse ud på eventyr, hvor ville du så rejse hen? ’ 
Og hvem ville du tage med?

•	� Hvorfor mon Bedstefar kalder børnene for sine ”biller”? Har du også et kælenavn?

LæseLeg derhjemme
Lyt til musik, syng og dans sammen. 

Tag på et lille eventyr  
sammen fx i den  
lokale park, skoven  
eller ved vandet.

Sætninger  
til at gentage
I kan fx prøve at sige  
sætningerne i kor, rappe,  
hoppe eller klappe dem.

•	 Hvornår får vi hende  
at se igen?

•	 Det var en stegende  
hed sommerdag.

•	 Bare rolig, jeg  
har en plan!



Ideer til leg 
•	 Leg: Skibet er ladet med.

•	 Byg en landsby af klodser, magneter 
eller andet konstruktionslegetøj.

•	 Lav en fortællekurv med genstande,  
I kan bruge til at fortælle en  
fantasihistorie med. 

Kreative aktiviteter
•	 Tegn en undervandsbåd, og klip den ud. Hæng den forskellige  

steder på stuen hver dag, så børnene kan gå på jagt efter den,  
når de møder om morgenen. Det giver mulighed for at tale  
om forholdsord og tidsangivelser, fx ”I går var undervandsbåden  
under håndvasken. I dag er den sejlet hen bag sofaen.”

•	 Byg undervandsbåde eller opfindelser af genbrugsmaterialer, dimser  
og dutter. Inddrag forældrene i indsamling af materiale. Lad børnene  
fortælle, hvad deres konstruktioner kan bruges til. 

•	 Lav fotorammer, fx af ispinde. Dekorér dem, og sæt et foto eller en lille tegning i. 

Musikalske 
aktiviteter
•	 Se musikvideoen:  

Yellow Submarine. 

•	 Syng: Ude på det store  
hav. Brug et tæppe  
eller en faldskærm.

•	 Lav en parade på  
legepladsen, hvor  
I spiller på instrumenter.

•	 Leg stopdans med 
harmonikamusik. 

Samtale om illustrationer
•	 Kig på bogens første opslag. Hvad laver børnene?

•	 Se på de sidste tre sider, og tal om de genstande, der både optræder på eventyrrejsen  
	 og i huset. Fx tigerbamsen, den røde harmonika, elefantbamsen, blækspruttebamsen  
	 og legetøjsubåden. Tal om at bruge sin fantasi til at finde på en historie.

•	 Find noderne rundt omkring i bogen. Tal om, at man bruger noder til at skrive  
	 og læse musik – ligesom man bruger bogstaver til at skrive og læse ord med.



1.	� En undervandsbåd er et 
transportmiddel. Kan I  
nævne andre transportmidler?

2.	� En bil kører. Hvad gør en 
undervandsbåd og et skib?

3.	� Hvor mange stavelser er der  
i ordet ”undervandsbåd”?

4.	� Hvad passer ikke ind: 
harmonika, guitar,  
piskeris, tromme?

5.	� Hvilket bogstav starter 
undervandsbåd med?  
(Brug forsiden)

6.	� Hvilke instrumenter  
kan Bedstefar og  
Bedstemor spille på?

7.	� Hvorfor er der koldt i 
Bedstefars haveskur?

8.	� Et kompas viser de fire 
verdenshjørner: Øst, vest,  
syd og ... ?

9.	� Hvad hedder det dyr, der fanger 
den grønne undervandsbåd?

10.	� Hvordan slipper Bedstefar og 
børnene væk fra blæksprutten?

11.	� Nævn flere havdyr, der er med  
i bogen.

12.	� Hvad gør dyrene, når de hører 
Bedstemors magiske melodi?

13.	� Hvad er antonymet til ”varmt”?

14.	� Harmonikaskib er sat  
sammen af to ord. Hvilke?

15.	� Hvad rimer på ”have”?

Bogklog

Alle rettigheder forbeholdes, og gengivelse må kun ske med Mary Fondens samtykke, jf. ophavsretsloven.

Bogklog er spørgsmål, der fungerer som oplæg til små samtaler,  
hvor I sætter fokus på forskellige aspekter ved bogens ord. Formålet er at bidrage til, at 
ordet lagres i børnenes ordforråd. Leg bogklog som afslutning på arbejdet med bogen.

Bøger jeg kender-bog
Giv hvert barn sin egen notesbog. Den 
kan bruges som evalueringsredskab, 
dialogstarter samt i overgange.  
Det er sjovt for børnene at se  
tilbage på, hvad de har læst.

1. Indsæt et lille udprint  
    af bogforsiden

2. Giv bogen stjerner

3. Tegn en tegning


