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Skab læseglæde
Vi anbefaler, at I arbejder med bogen over tre uger. Læsegruppen mødes to  
gange om ugen. Tre af gangene læser I bogen. Hver læsning er forskellig –  
se ”Huskesedler til oplæsning” i faghæftet eller på de fire inspirationsark.

Boghæftet er til inspiration. Vær opmærksom på børnegruppens nysgerrighed  
og energi ift. den enkelte bog. Styrk dialogen med børnene, og lav aktiviteter,  
som bygger videre på deres interesser. Bogen danner afsæt for samtalen,  
men må aldrig være en begrænsning for dialogen.

Før I går i gang med at læse
Nogle børn har brug for at spore sig ind på bogen, inden I åbner den.

Det kan I gøre, ved at de møder og bruger bøgernes ord  
og begreber gennem sanselige aktiviteter og dialog.

•	 Leg med alle jeres legetøjshunde, mens I taler om 
begrebet hund. Hvordan ser hunde ud,  
hvordan lyder de, hvad spiser de,  
hvordan bevæger de sig? 

•	 Lån fagbøger om hunde på biblioteket.

Sprogstrategi
Hvis børn i gruppen ikke taler i hele sætninger, kan du hjælpe dem på vej ved at  
udvide det, de siger. Hvis et barn fx peger på Fifi og siger ”Vov”, kan du svare:  
”Ja, Fifi gør. Hun siger vov!”



Gode ord
Begrebet ”ord” er abstrakt for børn under tre år. Brug ordene i sammenhæng frem 
for at spørge børnene, om de kender bestemte ord. De gode ord er karakteriseret  
ved, at de kan konkretiseres, visualiseres og/eller dramatiseres.

1.	 Hr.
	 Hr. er en mand, og en dame kaldes 	
	 fru. Se på de øvrige personer i  
	 bogen, og tal om, hvorvidt de  
	 er hr. eller fru.

2.	 Hedder
	 Tal om, hvad I hedder, og syng  
	 en navnesang.

3.	 Lave sjov med
	 Dramatisér ved at lave sjov med 
	 hinanden. Ræk tunge som Fifi,  
	 og lav skøre grimasser.

4.	 Ved siden af
	 Sæt jer rundt om en legetøjshund, 
	 og leg det er Fifi. Lad børnene 
	 skiftes til at komme ind og sidde 		
	 ved siden af Fifi. Når I sidder ved 
	 bordet og spiser, kan du benævne, 
	 hvem børnene sidder ved siden af.

5.	 Forvirret
	 Dramatisér ved at spille Hr. Herman, 
	 der løber rundt i rummet og leder 	
	 efter Fifi.

6.	 Kalder på
	 Så skal der kaldes på Fifi. Prøv også 
	 at kalde på personer – inddrag  
	 børnene.

7.	 Kaffe
	 Konkretisér ordet, ved at lade  
	 børnene se og dufte til kaffe i en 		
	 kop. Kender de nogen, der drikker 	
	 kaffe?

8.	 Spor
	 Så skal der sættes spor. Lav spor 		
	 udenfor, eller lav hundespor med 	
	 vandfarve og en plastikhund.  
	 Lad børnene følge et spor til en  
	 plastikhund, du har gemt. Prøv igen 	
	 at lade børnene finde hunden, men 	
	 denne gang uden et spor.

9.	 Gæt
	 Lav en gætteleg, hvor børnene skal 	
	 gætte, hvad du gemmer i en æske 	
	 eller under et tæppe.

10.	 Goddag
	 Dramatisér ved at sige goddag til 	
	 børnene på skift. Lad derefter  
	 børnene prøve. Sig også farvel  
	 til hinanden.



Spørgsmål til en lille bogsamtale
Stil åbne og tilpassede spørgsmål, som udfordrer børnene på deres udviklingsniveau.

Lad børnene fortælle frit, hvis de formår det. Nogle børn kan have brug for at pege på 
bogens illustrationer som svar på spørgsmål. Husk gode pauser mellem spørgsmålene. 

Lad også børnene stille dig spørgsmål.

•	 Fifi er en hund. Kender du nogen hunde? Hvad synes du om hunde?

•	 Fifi er Hr. Hermans kæledyr. Har du et kæledyr?  
	 Kunne du tænke dig et kæledyr?  
	 Hvad skulle det være for et kæledyr?

•	 Hvorfor mon Fifi gemmer sig for Hr. Herman?  
	 Har du prøvet at gemme dig? Hvor gemte du dig?  
	 Kender du et godt gemmested?

•	 Hvorfor mon Hr. Herman synes, Fifi er en lille bandit?

Musikalske  
aktiviteter
•	 Syng på melodien Lille Lise: ”Lille Fifi”. Anvend 

genstande, der optræder i bogen (hat, paraply, 
sofa, kop, pude, blomst, strømpe, appelsin). 

•	 Alternativt kan hvert barn finde og benævne en 
ting på stuen, det vil forære Fifi. Opfordr barnet  
til at benævne, hvilken farve genstanden har.

•	 Syng på melodien Tommelfinger, tommelfinger, 
hvor er du?: ”Lille Fifi, Lille Fifi, hvor er du”. 
Udlevér en lamineret kopi af Fifi til hvert barn, 
som de kan gemme bag ryggen.

•	 Syng: Min hund fra Fagter og grimasser. 

Kreative aktiviteter
•	 Lad børnene tegne eller male et orange Fifi-hoved og lime rulleøjne og ører på. 

•	 Lav modellervoks, og brug trekantede, runde og firkantede udstikkere.

•	 Tegn store trekanter, cirkler og firkanter med kridt på fliserne. Lad børnene 
bygge former og mønstre ovenpå stregerne med fx klodser, grene eller blade. 

Samtale om 
illustrationer
•	 Lad børnene finde Fifi på 

opslagene. Tal om, hvor  
hun gemmer sig, og frem-
hæv forholdsordene.

•	 Vælg et opslag, og leg 
”Hvem kan pege på” – 
noget grønt, noget orange 
osv. Inddrag også former 
og mønstre.

•	 Se på opslaget med den 
gule sofa. Tæl puderne i 
sofaen sammen.



•	 Leg, at I er hunde, der gemmer sig på legepladsen.

•	 Sorteringsleg med former. Lav en kurv med genstande, der er firkantede, runde 
og trekantede. Referér undervejs til former i bogen. Fx ”Bolden er rund, som  
Hr. Hermans mave og appelsinerne”.  

•	 Leg: Find farverne. Du skal bruge karton i forskellige farver rød, gul, grøn, blå, 
orange og brun. Lad børnene finde genstande på stuen, der skal lægges på 
det kartonark, det matcher i farven. Undervejs i legen refererer du til farverne i 
bogen. Fx ”Ja, appelsinen er orange som Fifi.  
Kan I finde flere orange ting”. Legen kan også leges i uderummet.

•	 Fodr Fifi. Tag en kopi af bogens forside. Laminér den, og klip et hul til Fifis 
mund. Find, eller lav små trekanter, firkanter og cirkler.  
Fortæl børnene, at formerne er hundekiks, som de  
skal fodre Fifi med. Giv instrukser som  
fx ”Fifi vil kun spise trekantede hundekiks”  
eller ”Fifi vil kun spise grønne hundekiks”. 

Ideer til leg 

Alle rettigheder forbeholdes, og gengivelse må kun ske med Mary Fondens samtykke, jf. ophavsretsloven.

Bøger jeg kender-bog
Giv hvert barn sin egen notesbog.  
Den kan bruges som evalueringsredskab,  
dialogstarter samt i overgangen til 
børnehave. Det er sjovt for børnene  
at se tilbage på, hvad de har læst.

1. Indsæt et lille udprint  
    af bogforsiden

2. Giv bogen stjerner

3. Tegn en tegning

I kan fx prøve at sige sætningerne i kor, rappe, hoppe eller klappe dem.

•	 Fifi! Fifi! Hvor er du?

•	 Meget mærkeligt!

•	 Din lille bandit!

Sætninger til at gentage


