Forfatter: Thérese Bringholm og Inger Scharis
Illustrator: Lena Forsman

Mary Fonden



Sporgsmal til bogsamtale
Aidan Chambers’ grundspergsmal

(Aidan Chambers’: Tell Me, 1993):

- Var der noget, du godt kunne lide 1 bogen?

- Var der noget, du ikke kunne lide ved bogen?
- Var der noget, der undrede dig?

- Var der moanstre, du lagde maerke til? Var der noget, du
kom til at teenke p4, som minder om andre beger og film?

Samftale om illustrationer:

Illustrationerne gemmer pa mange fine sma detaljer,
se fx opslaget med flagermusene, hvor en af dem

har en slgjfe i haret. Led efter lignende sma over-
raskelser (mursejleren har sokker pa, slangen har
sut i munden, osv).



Kreative akfiviteter

- Tegn din egen seng/dig selv, nar du sover. Tal
om sovedyr og soveritualer. Lad bernene tage
deres yndlingssovedyr/yndlingssoveting med og
forteelle om den — hvor har de den fra, hvornar
fik de den, osv.

- Lav en afstemning om, hvad der er den markeligste
sovemade i bogen.

Satninger til at genfage
(rappe, i kor, hoppe, Klappe)

- Ingen kan vel sta op og sove?
- Kan du sove med abne gjne?

- De elsker at ligge og sove pa bunden af floden.



Bogquiz
Husk fokus pad sproglige elementer

Hvor bor koalabjernene?

Hvor sover flagermusene i1 bogen?

Hvad er en hov?

Peg pa et af dine gjenlag.

Hvilken farve er en flamingo?

Sover en syvsover lidt eller meget?

Hvad er antonymet til at sove?

Hvad er antonymet til vinter?

Hvad er et degn?

Lav en historie med ordet slumre.

Find et andet ord som betyder det samme som mudder.
Neevn 2 arstider.

Hvordan ser en mumie ud?

Hvor mange ben har en flamingo?

Navn et dyr, der star op og sover.

Neevn et dyr, der kan sove, mens det svemmer.
Hvad er en treekfugl?

Vis, hvordan man gar i sevne.

Hvor sover tudser?

Navn et dyr, der sover vintersgvn.



"Gode ord":

Begynd altid med at sporge bornene, om nogen af
dem kender ordet og kan fortaelle, hvad det betyder.

1. Snorker
Der skal snorkes.

2. Slumre

Der skal slumres. Synonym: Blunde, man sover ikke
seerlig dybt eller seerligt leenge — tag et slumretaeppe med.

3. Grotte

Visualisér ordet vha. illustrationen.
En grotte er et hul i undergrunden/i klipper.

4. Veelter omkuld
F& bernene til at dramatisere ordet pa en madras.

5. Hov

Seet ord pa og visualisér forskellige fadder: Hov (hest),
klov (ko), teeer (mennesker), poter (hunde), klor (flagermus).

6. Lysermd

Tal om lyserad, rod, merkered og pink — konkretisér vha. farvekridt.

7. Qjenldg
Konkretisér ved at abne og lukke dine gjenlag, mens bernene ser pa.
Lad bernene iagttage deres egne gjenlag i et spejl.

8. Kannibaler

Fx edderkopper, hvor hunnen seder hannen, eller fisk som seder deres
unger.

9. Dogn

Visualiser vha. et ur.

10. Plever
Tal om mudder, plaever, pladder, pludder.... Lav noget pleever.
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