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Skab laeseglaede

Vi anbefaler, at I arbejder med bogen over tre uger. Laesegruppen mgdes to
gange om ugen. Tre af gangene laeser [ bogen. Hver laesning er forskellig - se
"Huskesedler til oplaesning” i faghaeftet eller pa de fire inspirationsark.

Bogheftet er til inspiration. Veer opmerksom pa bgrnegruppens nysgerrighed

og energi ift. den enkelte bog. Styrk dialogen med bgrnene, og lav aktiviteter,
som bygger videre pa deres interesser. Bogen danner afset for samtalen, men méa
aldrig veere en begraensning for dialogen.

ForIgarigang med atlzese

Nogle barn har brug for at spore sig ind pa bogen, inden
| dbner den.

Det kan | gore ved, at de mgder og bruger begernes ord
og begreber gennem sanselige aktiviteter og dialog.

e Se tegnefilmen Vitello bygger en monsterfaelde
pa Filmcentralen.

* Se, og syng med pa sangen Fem sma skeletter
pa Youtube.

* Se Monster Buster pa Ramasjang.dk. y ( \‘_‘ (\ )

Sprogstrategi

Der kan vaere tendens til kun at teenke sprogstimulering, nar vi aktivt ever sproget ved

strukturerede og tilrettelagte aktiviteter. Men det er vigtigt at huske p3, at barn udvikler
sprog i alle deres timer i institutionen. Veer fx opmaerksomme pa ogsa at anvende "De
gode ord” i hverdagssituationerne, og relatér oplevelser til bogen, | eri gang med i
laesegruppen.
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Gode ord

De gode ord er karakteriseret ved, at de kan konkretiseres, visualiseres og/eller
dramatiseres. Begynd altid med at spgrge bernene, om nogen af dem kender
ordet og kan forteelle eller vise, hvad det betyder. Arbejd med de gode ord i alle

tre bogsamtaler. Variér ved, at bernene anden og tredje gang skiftes til at forklare
ordene.
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Kilo 6. Spanede
Medbring x 1 kg sukker og/eller Dramatisér, hvor der er masser af
en veegt — hvor mange kilo vejer plads. Anvend ordet under lgbeleg
barnene? Vej mange forskellige ude. Lab pa forskellige mader.
ting.

7. Skeaevede mod
Lige med det vons Dramatisér, og se, om barnene
Forklar slangudtrykket, og brug kan geette, hvad det betyder.
det i de kommende dage.

8. Dgrkarmen
Tiggede Konkretisér. Find flere derkarme i
Dramatisér, og lad barnene forteelle, institutionen.
hvordan de ger, nar de tigger deres
forzeldre om noget. 9. Usynlig

Tal om synlig/usynlig. Hvad er

Gasehud synligt? Hvad er usynligt?
Visualisér ved at forsege at give Dramatisér ordet.
barnene gasehud, fx ved at blive
kildet pa ryggen eller ved kulde. 10. Boldtrae

Ellers kan | finde billeder pa nettet.

Kvele
Dramatisér, og forklar, hvad der sker.
Lad bernene preve at geore det pa

sig selv.

.....................................

Konkretisér, eller vis billeder pa iPad.
Hvad bruger man det til det? Og
hvad vil Vitello bruge det til?



Spegrgsmal til bogsamtale

Bogen er afsaet for samtalen, men vaer nysgerrig pa, hvad der optager bernene, og lad
samtalen falge deres interesser. Husk, at alle svar er rigtige svar, sa gem gerne “nej” af vejen.

Start med helt dbne spargsmal.

e Varder noget, du godt kunne lide i bogen?

e Varder noget, du ikke kunne lide i bogen?

Hvis der er brug for at hjeelpe samtalen pa vej, kan du sparge til mere konkrete ting.
Nogle barn kan have brug for at pege pa bogens illustrationer som svar pa spgrgsmal.

e Hvorfor vil Vitello ligge i mors seng eller have lyset teendt, da han skal sove?
Sover du med lyset teendt?

e Hvad tror Vitello, der ligger under hans seng?
* Hvad kan holde alle monstre veek ifalge Vitello?

e Hvad synes du er uhyggeligt? Har du fx set en uhyggelig film?
Hvad kan man vaere bange for? Lav en liste.

e Kan du ogsa godt veere bange for monstre, selvom du godt ved, de er
fantasi og overtro?

e Hvem fanger Vitello i sin monsterfeelde?

e Hvordan far Vitello sin mor ud af feelden igen?

Samtale om illustrationer

e Hvilke uhyggelige ting kan | se pa ferste opslag?
e Hvad bruger Vitello til at bygge sin monsterfeelde?

® Se pa forsiden. Hvor mange bogstaver er der i Vitello? Kender | nogle af
bogstavernes navne? Kan | skrive jeres eget navn?

Szetninger til

LaesgLeg at gentage
derhjemme

| kan fx preve at sige saetningerne i kor,

_ rappe, hoppe eller klappe dem.
Lav og spis “monstermad”.

Der kan findes inspiration pa e Vitello fik cornflakes med meelk.
nettet. Fx hvis man sgger pa

"Halloween-mad” e Godtden kun kvalte piger.

e Elektricitet koster mange penge.



Kreative
aktiviteter

Tegn, eller mal monstre.

Byg en monsterfeelde, der ligner
Vitellos. Mens | bygger, anvender
| begreberne; usynlig snor, knuder,

MllSi].(&]_S],(e klirrer, rasler, advarer, i sikkerhed,
o o : ga i feelden, fange, slippe fri.
aktiviteter

Lav monstre af modellervoks,
piberensere, farvede traepinde,

* Syng Monstersangen, Monster : rullegjne, pallietter, skruer, perler
Buster, Knogle-sangen. : og fjer.

® Leer Monster Buster remsen: : Lav spagelser af flamingokugler
"Sammen kan vi klare hver en : med hvidt stof eller kleenex over.
monsterfare, spegelser og : Bind en snor rundt om "halsen”, og
stankelben, vi buster monstre : tegn gjne og mund med sort tusch.
hver og en”. :

9 : Lav skeletter af vatpinde, der limes

e Remsen Jeg er en heeslig fyr fra : pa sort karton. Tegn kranier med

bogen Mustafas kiosk. : hvid farveblyant.

Ideertilleg

* Under maltiderne beskriver | jeres mad som monstermad. Prev ogsa at smaske og
sige uhyggelige monsterlyde, mens | spiser.

e Klzed jer ud som monstre, og bliv malet med ansigtsmaling. Vikl jer fx ind i toiletpapir,
og bliv farlige mumier, eller tag teepper over hovedet og veer spegelser.

® Leg Monster Bustere. Lav en spagelsespyramide af toiletpapirsruller med rullegjne
pa eller plastickrus med gjne pa. Veelt pyramiden med bolde.

e Fodr monsteret med ting, der begynder med bogstavlyden mmm. Lav sammen et
monster af en kasse med hul som mund. Som forberedelse laver du en kurv med
diverse billeder i. Nogle skal begynde med mmm. Fx mus, mand, melon, majs, mund,
myre, mal, mobiltelefon, mane, musling. Lad barnene skiftes til at
vaelge et billede.

* Monsterjagt. Heeng tegninger eller billeder af monstre
op rundt omkring pa legepladsen. Barnene skal nu
finde og fange monstrene. Hvem fanger mon flest?



Bogklog

Bogklog er spgrgsmal, der fungerer som opleeg til sma
samtaler, hvor I seetter fokus pa forskellige aspekter ved bogens ord.
Formalet er at bidrage til, at ordet lagres i barnenes ordforrad.
Legbogklog som afslutning pa arbejdet med bogen.

1. Nevn tre monstre. 9. Dethedder enhandogto...?
2. Hyl pa en uhyggelig made! 10. Hvad ggr man, nar man
stirrer pa noget?
3. Hvad er antonymet til
levende? 11. Pandeer et homonym -
forklar de to forskellige
4. Hvad kaldes pistoler, boldtrae betydninger.
og sveerd med et ord?

12. Hedder det en eller et seng?
5. Monsterfzlde er et

sammensat ord af to ord - 13. Hvad er antonymet til teendt
hvilke to ord er det lavet af? lys?
6. Hvilket ord passer ikke 14. Hvad er et boldtrae?
ind: zombie, vampyr, trold,
flagermus? 15. Hvad er antonymet til foran?
7. Hvad rimer pa skelet? 16. Hvad kan man med ét ord

kalde Max, Hasse, Vitello?
8. Hedder deteneller et
spogelse?

Bgger jeg kender-bog

Giv hvert barn sin egen notesbog. Den kan bruges som
evalueringsredskab, dialogstarter samt i overgange.
Det er sjovt for barnene at se tilbage pa, hvad de har laest.

1. Indseet et lille udprint af bogforsiden.
1. Giv bogen stjerner.

1. Tegn en tegning.

Alle rettigheder forbeholdes, og gengivelse ma kun ske med Mary Fondens samtykke, jf. ophavsretsloven.



