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Skab laeseglaede

Vi anbefaler, at I arbejder med bogen over tre uger. Laesegruppen mgdes to
gange om ugen. Tre af gangene laeser [ bogen. Hver laesning er forskellig - se
"Huskesedler til oplaesning” i faghaeftet eller pa de fire inspirationsark.

Bogheftet er til inspiration. Veer opmerksom pa bgrnegruppens nysgerrighed
og energi ift. den enkelte bog. Styrk dialogen med bgrnene, og lav aktiviteter,
som bygger videre pa deres interesser. Bogen danner afseet for samtalen, men
ma aldrig veere en begreensning for dialogen.

ForIgarigang med atlzese

Nogle barn har brug for at spore sig ind pa bogen, inden
| dbner den.

Det kan | gore ved, at de mgder og bruger begernes ord
og begreber gennem sanselige aktiviteter og dialog.

e Se tegnefilmen Vitello skal have en papfar pa
Appen Filmcentralen/For de yngste.

Sprogstrategi

Nar bern far mulighed for at bruge sproget aktivt, tilegner de sig hurtigere sproget.
Barn leerer lettere, nar de er motiverede. Derfor er det vigtigt at finde ind til barnenes
interesser, sa vi kan tage afsaet i dem, nar nye ord skal leeres.
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Gode ord

De gode ord er karakteriseret ved, at de kan konkretiseres, visualiseres

og/eller dramatiseres. Begynd altid med at spgrge bgrnene, om nogen af dem
kender ordet og kan fortelle eller vise, hvad det betyder. Arbejd med de gode ord
ialle tre bogsamtaler. Variér ved, at bernene anden og tredje gang skiftes til at
forklare ordene.
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1. Sterre 7. Vindueskarm
Konkretisér med genstande i Visualisér ved at finde vindueskarme
forskellige starrelser, fx sten. i institutionen. Prev ogsé at sidde i
dem, hvis | kan.
2. Baldre
Konkretisér ved at baldre et tomt 8. Tavs

syltetajsglas eller lignende. Dramatisér. Tal ogs& om det

modsatte af at veere tavs. Skift
3. Ruske mellem at snakke og veere tavse.
Kender bgrnene mon andre ord
for at veere tavs?

Dramatisér ved at ruske bernene.

Lad ogsa bernene prove at ruske

dig.

9. Garage

4. Uvorn Visualisér med billeder pa en iPad.
Find ogsa garager pa en gatur. Tal
med bgrnene om, at garager kan
have en port, der kan dbnes og
lukkes. Hvorfor er det smart at
have sin bil i en garage?

Dramatisér ved at opfere dig
uartigt. Forteel, at uvorn er et
gammelt ord, der betyder det
samme som freek, slem og uartig.

5. Klinke glas

Konkretisér med to glas. Anvend
ogsa udtrykket under maltider.

10. Kinden

Konkretisér. Prgv at bide dig i
kinden ligesom Vitello.

6. Plage
Sa skal der plages! Find pa
forskellige ting at plage om.

..........................................




Spergsmal til bogsamtale

Bogen er afsaet for samtalen, men vaer nysgerrig pa, hvad der optager bernene, og lad
samtalen falge deres interesser. Husk, at alle svar er rigtige svar, sa gem gerne “nej” af vejen.

Start med helt dbne spargsmal.

e Varder noget, du godt kunne lide i bogen?

e Varder noget, du ikke kunne lide i bogen?

Hvis der er brug for at hjeelpe samtalen pa vej, kan du sparge til mere konkrete ting. Nogle
barn kan have brug for at pege pa bogens illustrationer som svar pa spargsmal.

e Erdernogen af jer, der har en papfar, en papmor eller papseskende?
Gad vide, hvorfor man kalder det en papfar? Hvad synes du om at have en
papfar/papmor/papseskende?

e Hvorfor kastede Vitello jordklumper og sten efter barnene? Synes du, det var
en god idé? Hvad mon der ville vaere sket, hvis han havde ramt dem?
Hvad synes du, Vitello skulle have gjort i stedet for?

e Gregers vil vide, hvor Vitello bor. Kender du din adresse?
e Hvorfor mon Gregers stopper med at vaere sur, da han taler med Vitellos mor?

* Hvorfor er Vitello tavs under morgenmaden? Har du en idé til, hvad han kunne
gere i stedet for?

e Vitellos keereste hedder Kamma. Har du prevet at have en keereste?

e Vitello bruger mange bandeord. Hvilke bandeord
kender du? Hvad synes dine foraeldre om, hvis du bander?

Ideertilleg

e Saml sten pa legepladsen, og @v jer i at ramme
demien spand.

e Korracerlgb pa jeres cykler eller mooncars.
Brug udtrykket "At give den gas”.

e Sorteringsleg. Fa bagrnene til at hjeelpe med at finde to ens genstande i forskellige
starrelser fx bolde, biler, sko, klodser. Sortér genstandene i stgrrelser, og sperg,
hvilken genstand der er stgrre end den anden.

Laseleg derhjemme

Opfodr forzeldrene til at eve deres adresse med barnene.
Sammen kan de tegne deres bolig.




éMusikalske B Kreative
;aktiviteter aktiviteter

e Lyttil italiensk musik. Tegn Gregers' rede

. sportsvogn.
e Lyttil Bandeordssangen med

Hr. Skeeg. Lav blomsterbuketter af silkepapir

. og piberensere.
e Syng Kom ud og lege med fokus pa,

hvad man kan lave pa en legeplads. Lad barnene male spor med

legetgijsbiler.
* Syng Jeg hamrer, jeg banker, egetgjsbiler

jeg bygger en bil.

Samtale om illustrationer

e Tal om, hvordan illustrationerne viser Vitellos humeor.

e Find opslaget, hvor Gregers og Vitellos mor kysser. Hvordan lyder det, nar man
kysser? Hvordan synes |, Vitello ser ud til at have det? Hvorfor vil Vitello mon ikke
have en papfar?

e Find illustrationen, hvor Vitello og Kamma sidder i sportsvognen. Hvad er det, der
skal fikses, for den kan kare?

e Find opslaget med Vitello og slikposen. Vitello far en pose slik af Gregers. Hvad for
noget slik kan du lide? Er der noget slik, du ikke bryder dig om?

Boger jeg kender-bog

Giv hvert barn sin egen notesbog. Den kan bruges som
evalueringsredskab, dialogstarter samt i overgange.
Det er sjovt for bernene at se tilbage p3a, hvad de har leest.

1. Indseet et lille udprint af bogforsiden.

1. Giv bogen stjerner.

1. Tegn en tegning.



Bogklog

Bogklog er spgrgsmal, der fungerer som opleeg til sma
samtaler, hvor I seetter fokus pa forskellige aspekter ved bogens ord.
Formalet er at bidrage til, at ordet lagres i barnenes ordforrad.
Legbogklog som afslutning pa arbejdet med bogen.

1. Ordet papfar er lavet af to ord 10. Hvilket ord passer ikke til de
- hvilke to? andre: Superman, Fedtmule,
Spiderman?
2. Hvis man baldrer et vindue,
hvad sker der sa med det? 11. Hvad betyder ordet tavs?
3. Hvor mange stavelser er der i 12. Vis, hvordan man sniger sig af
Vitello? sted.
4. FErenherre en mandeller en 13. Find et ord, som nasten
dame? betyder det samme som
ulovligt?

5. Hvad er antonymet til billigt?
14. Hvad betyder ordet lurede?
6. Dethedder en drengog

mange ...? 15. Hvad rimer pa plage?
7. Find et ord, som betyder 16. Hvilken farve, synes Vitello, er
naesten det samme som uvorn. en tgsefarve?

8. Vis, hvordan man nynner.

9. Hvadkan du med et ord
kalde vingummi, lakrids og
chokolade?

Szetninger til at gentage

| kan fx preve at sige seetningerne i kor, rappe, hoppe eller klappe dem.
e Detder er mitvindue.
* Naeste dag nynnede mor i vilden sky, mens hun lavede aftensmad.

e \itello bandede sine bedste bandeord.

Alle rettigheder forbeholdes, og gengivelse ma kun ske med Mary Fondens samtykke, jf. ophavsretsloven.



